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1. Ambito Practico 12 y 22 PDC.

1.1. Criterios, instrumentos y herramientas de evaluacidn.

Criterios de evaluacidn:

Competencia especifica 1.

Criterio 1.1. Definir problemas sencillos o necesidades basicas planteadas, buscando vy
contrastando informacién procedente de diferentes fuentes de manera critica y segura,
evaluando su fiabilidad y pertinencia.

Criterio 1.2. Comprender y examinar productos tecnoldgicos de uso habitual, analizando objetosy
sistemas, siguiendo los pasos del método cientifico a través del método de proyectos.

Criterio 1.3. Utilizar herramientas de simulaciéon en la construccion de conocimientos.
Competencia especifica 2.

Criterio 2.1. Crear y disefiar soluciones originales a problemas definidos, aplicando conceptos,
técnicas y procedimientos interdisciplinares con actitud emprendedora perseverante y creativa.

Criterio 2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas
necesarias para la construccién de una solucidn a un problema planteado.

Criterio 2.3. Elaborar la documentacién técnica normalizada necesaria (planos, esquemas,
diagramas, etc.) para poder interpretar correctamente los datos en la futura construccidn de la
solucion adoptada.

Criterio 2.4. Trabajar cooperativamente, respetando las ideas y opiniones de los demads y
desempefiando, con una actitud constructiva y empdtica, la funcién que le haya sido
encomendada.

Criterio 2.5. Contribuir a la igualdad de género mostrando una actitud proactiva en el reparto
indistinto de las correspondientes funciones dentro de los grupos de trabajo en los que participa.

Competencia especifica 3.

Criterio 3.1. Manipular y conformar materiales para la construccion de objetos o modelos,
empleando herramientas y maquinas necesarias (por ejemplo, impresoras 3D, maquinas de corte
CNC), respetando las normas de seguridad y salud.

Criterio 3.2. Construir estructuras y mecanismos con elementos estructurales y operadores
mecanicos o con simuladores en base a requisitos establecidos y aplicando célculos vy
conocimientos cientificos multidisciplinares.

Criterio 3.3. Disefiar, calcular, montar o simular circuitos eléctricos y electrénicos funcionales
sencillos por medio de operadores eléctricos o electronicos para resolver problemas concretos y
aplicando conocimientos y técnicas de medida.



Competencia especifica 4.

Criterio 4.1. Representar ideas mediante bocetos, vistas y perspectivas, aplicando criterios de
normalizacién y escalas, empleando para ello distintos recursos de disefio, incluyendo las
herramientas digitales de disefio CAD.

Criterio 4.2. Describir y comunicar el proceso de creacién de un producto desde su disefio hasta
su difusidn, mediante la elaboracién de la documentacidn técnica asociada con la ayuda de las
herramientas digitales adecuadas y empleando los formatos y el vocabulario técnico apropiados,
simbologia y esquemas de sistemas tecnolégicos.

Criterio 4.3. Respetar las ideas y la labor de otros, asi como las normas y protocolos de
comunicacién propios del trabajo cooperativo, participando y colaborando de forma activa y
mostrando interés por el trabajo tanto presencial como en remoto.

Criterio 4.4. Debatir opiniones e intercambiar informacién sobre el proyecto técnico elaborado y
las soluciones propuestas al crear un producto, bien sea en un debate presencial o bien en redes
sociales, aplicaciones o plataformas virtuales, usando las normas establecidas en la etiqueta
digital y valorando la importancia de la comunicacién en diferentes lenguas.

Competencia especifica 5.

Criterio 5.1. Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos a través de
algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los elementos y técnicas de programacion de manera
creativa.

Criterio 5.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos
moviles y otros) empleando, en entornos de desarrollo, los elementos de programacion de
manera apropiada y aplicando sus herramientas de edicién y mddulos de inteligencia artificial que
afiadan funcionalidades.

Criterio 5.3. Analizar, construir y programar sistemas de control programado y robots para
automatizar procesos, maquinas y objetos de manera auténoma, con o sin conexidn a Internet.

Competencia especifica 6.

Criterio 6.1. Conectar y configurar dispositivos, asi como gestionar redes locales, aplicando los
conocimientos y procesos asociados a sistemas de comunicacidn alambrica e inaldmbrica con una
actitud proactiva.

Criterio 6.2. Configurar y ajustar correctamente las herramientas digitales habituales del entorno
de aprendizaje y organizar la informacién de manera adecuada, ajustandose a sus necesidades y
respetando la legalidad vigente.

Criterio 6.3. Instalar y mantener sistemas operativos configurando sus caracteristicas en funcién
de las necesidades personales, para gestionar archivos y carpetas, realizando copias de seguridad
y mejorando el rendimiento general del equipo.

Criterio 6.4. Conocer el funcionamiento de Internet y los diferentes sistemas de comunicacion e
intercambio de informacidn entre dispositivos.

Criterio 6.5. Resolver problemas técnicos sencillos analizando componentes y funciones de los
dispositivos digitales, evaluando las soluciones de manera critica y reformulando el
procedimiento, en caso necesario.



Competencia especifica 7.

Criterio 7.1. Gestionar el aprendizaje en el ambito digital, configurando el entorno personal de
aprendizaje mediante la integracidén de recursos y herramientas digitales, asi como la red personal
de aprendizaje, de manera autébnoma, eficaz y adecuada.

Criterio 7.2. Buscar y seleccionar informacién en funcidn de sus necesidades haciendo uso de las
herramientas del entorno personal de aprendizaje con sentido critico y de manera segura,
atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad y contrastando la informacién
procedente de diferentes fuentes y evaluando su pertinencia.

Criterio 7.3. Crear, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma individual o colectiva,
seleccionando las herramientas mds apropiadas para generar nuevo conocimiento y contenidos
digitales de manera creativa.

Criterio 7.4. Interactuar en espacios virtuales de comunicacidn y plataformas de aprendizaje
colaborativo, compartiendo y publicando informacidn y datos, adaptandose a diferentes
audiencias con una actitud participativa y respetuosa al tiempo que cumpliendo las normas
establecidas en la etiqueta digital.

Criterio 7.5. Valorar tanto la diversidad personal y cultural como de la resolucion pacifica de
conflictos.

Competencia especifica 8.

Criterio 8.1. Conocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad y en el medio
ambiente a lo largo de su historia.

Criterio 8.2. Valorar la importancia de la actividad tecnolégica en el desarrollo sostenible,
identificando sus aportaciones y repercusiones en distintos ambitos.

Criterio 8.3. Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad
social y a la disminuciéon del impacto ambiental.

Criterio 8.4. Proponer medidas y actuaciones que contribuyan a la consecucién de los Objetivos
de Desarrollo Sostenible (ODS) relacionados con el uso ético y responsable de las tecnologias.

Criterio 8.5. Valorar criticamente la contribucion de la tecnologia sostenible a la consecucién de
los ODS.

Criterio 8.6. Identificar la contribucién de las mujeres a la actividad tecnoldgica.

Criterio 8.7. Conocer la situacion del desarrollo tecnolégico en Extremadura, identificando las
principales actividades tecnolégicas de la Comunidad Auténoma.

Competencia especifica 9.

Criterio 9.1. Idear y planificar soluciones tecnolégicas emprendedoras que generen un valor para
la comunidad, a partir de la observacidn y el andlisis del entorno mds cercano, estudiando sus
necesidades, requisitos y posibilidades de mejora.

Criterio 9.2. Aplicar, con iniciativa, estrategias colaborativas de gestién de proyectos con una
perspectiva interdisciplinar, siguiendo un proceso iterativo de validacion, desde la fase de
ideacién hasta la resolucién de problemas.

Criterio 9.3. Abordar la gestion de proyectos de forma creativa, aplicando estrategias y técnicas
colaborativas.



Criterio 9.4. Utilizar métodos de investigacion adecuados para la ideacién de soluciones lo mas
eficientes e innovadoras posibles.

Competencia especifica 10.

Criterio 10.1. Analizar el diseio de un producto que ofrezca respuesta a una necesidad planteada,
evaluando su demanda, evolucién y previsién de fin de ciclo de vida con un criterio ético y
responsable.

Criterio 10.2. Manejar materiales para la construcciéon de prototipos, sistemas o modelos
empleando herramientas, mdaquinas, tecnologias de impresién 3D o control numérico CNC y
respetando las normas de seguridad y salud.

Criterio 10.3. Construir estructuras y mecanismos con elementos estructurales y operadores
mecdnicos o con simuladores segln los requisitos establecidos y aplicando célculos vy
conocimientos cientificos multidisciplinares.

Criterio 10.4. Disefiar, calcular, montar o simular circuitos eléctricos y electrénicos funcionales por
medio de operadores eléctricos o electrdnicos para resolver problemas concretos y aplicando
conocimientos y técnicas de medida.

Criterio 10.5. Contribuir a la igualdad de género, colaborando en el reparto indistinto de
funciones dentro de los grupos de trabajo.

Competencia especifica 11.

Criterio 11.1. Intercambiar conocimientos y fomentar el trabajo en equipo de manera asertiva,
empleando las herramientas digitales adecuadas y utilizando el vocabulario técnico, la simbologia
y los esquemas de sistemas tecnolégicos apropiados.

Criterio 11.2. Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnoldgicas de manera efectiva,
empleando la entonacién, expresion, gestion del tiempo y adaptacién adecuadas del discurso.

Criterio 11.3. Debatir y compartir opiniones o informacion sobre las soluciones propuestas en
redes sociales o aplicaciones y plataformas virtuales usando las normas establecidas en la etiqueta
digital y valorando la importancia de la comunicacién en diferentes lenguas.

Competencia especifica 12.

Criterio 12.1. Disefiar, simular, construir y controlar sistemas de control automaticos
programables y robots que sean capaces de realizar tareas de forma auténoma, aplicando los
conocimientos técnicos estudiados: materiales, expresidon grafica, mecdnica, neumadtica,
hidraulica, electricidad y electrdnica.

Criterio 12.2. Integrar en la resolucién de problemas tecnoldgicos lenguajes de programacién,
aplicaciones informaticas y tecnologias digitales emergentes como la internet de las cosas (loT),
big data e inteligencia artificial (IA) con sentido critico y ético.

Competencia especifica 13.

Criterio 13.1. Resolver tareas propuestas de manera eficiente y autonoma mediante el uso de
diferentes aplicaciones y herramientas digitales.

Criterio 13.2. Configurar debidamente las herramientas digitales utilizadas y adaptarlas a la
necesidad existente y a la aplicacidon de los conocimientos interdisciplinares adquiridos en la
materia.



Competencia especifica 14.

Criterio 14.1. Hacer un uso responsable de la tecnologia, mediante el andlisis y aplicaciéon de
criterios de sostenibilidad en la selecciéon de materiales y en el disefio de estos.

Criterio 14.2. Minimizar el impacto negativo en la sociedad y en el planeta de los procesos de
fabricacién de productos tecnolégicos.

Criterio 14.3. Analizar los beneficios, en el cuidado del entorno, que aportan soluciones
tecnolégicas tales como la arquitectura bioclimatica o el transporte eléctrico, valorando la
contribucion de las tecnologias al desarrollo sostenible.

Criterio 14.4. Identificar y valorar la repercusion y los beneficios del desarrollo de proyectos
tecnolégicos de caracter social por medio de comunidades abiertas, acciones de voluntariado o
proyectos de servicio a la comunidad.

Criterio 14.5. Identificar las principales actividades tecnoldgicas de la Comunidad Autéonoma,
valorando la situacidon del desarrollo tecnoldgico en Extremadura.

Competencia especifica 15.

Criterio 15.1. Proteger los datos personales y la huella digital generada en internet configurando
las condiciones de privacidad de las redes sociales y espacios virtuales de trabajo.

Criterio 15.2. Configurar y actualizar contrasefias, sistemas operativos y sistemas de proteccién
informatica de forma periddica en los distintos dispositivos digitales de uso habitual.

Criterio 15.3. Identificar y tomar decisiones responsables ante situaciones que representan una
amenaza en la red (ciberacoso, grooming, suplantacion de la identidad, adiccién a los juegos en
linea...) escogiendo la mejor solucion entre diversas opciones y valorando el bienestar personal y
colectivo.

Criterio 15.4. Reconocer las aportaciones de las tecnologias digitales en las gestiones
administrativas, siendo consciente de la brecha social de acceso, uso y aprovechamiento de
dichas tecnologias para diversos colectivos.

Herramientas de evaluacidn:

La evaluacion del aprendizaje del alumnado sera continua, formativa, integradora, diferenciada y
objetiva.

Para poder valorar el nivel de aprendizaje del alumno, se utilizaran las siguientes herramientas de
evaluacion:

1. Observacion directa (trabajo en clase):

Se evaluard de forma continua la realizacién completa y correcta de las actividades,
ejercicios y tareas propuestas, trabajo realizado de cada alumno tanto de forma individual como
en equipo, que disponga del material didactico personal necesario para seguir las clases, cuaderno
de trabajo, asi como las habilidades y destrezas en los trabajos practicos y experimentales.

2. Pruebas orales, escritas o practicas.
Pueden contener cuestiones tedricas y/o practica para desarrollar, problemas numéricos o
realizacidn de ejercicios y tareas prdacticas que podran constar de subapartados.
Para la calificacion de los problemas numéricos se seguiran los siguientes criterios:



a) Se dard prioridad en la calificacién al planteamiento y desarrollo del ejercicio sobre el
resultado numérico, siempre que este no sea absurdo. El planteamiento y el
desarrollo correctos ponderaran un minimo del 80 % del problema.

b) Los errores en unidades, transformaciones de unidades o formulacion reduciran la
calificaciéon del apartado o subapartado en 50%.

No se permitira el uso de ningun tipo de aparato electréonico (Smartphone, Tablet, ordenador
personal, calculadora programable, etc.) a menos que se especifique.

El incumplimiento reiterado de reglas ortograficas en una prueba escrita podrd suponer la no
superacion de la misma o la reduccién de su puntuacion.

3. Actividades, ejercicios, practicas, tareas y trabajos propuestos.

® Se valorara entre otras la correcta realizacion, el afan de investigacidn y experimentacion,
presentacion y plazos de entrega.

o Se fijardn unos plazos para la realizacidén y entrega de los ejercicios y trabajos propuestos.
Si el alumno no notifica causa justificada de demora en la entrega, después de la fecha
indicada se podran entregar con una demora de hasta una semana y se aplicard una
penalizacién de 2 puntos en dicho ejercicio o trabajo.

Los herramientas de evaluacién anteriores contemplan cualquier tipo de ensefianza, ya sea
presencial en el centro, semipresencial o a distancia a través de las plataformas online que se
determinen en su momento, siendo las mas usuales la plataforma Rayuela y las aplicaciones de las
cuentas GSuite para educacién (cuentas @educarex).

Por lo anteriormente expuesto serd necesario que cada alumno cuente con su usuario y
contrasefia tanto de plataforma Rayuela como de una cuenta GSuite de Educarex.

1.2, Criterios de calificacion del aprendizaje del alumnado.

Los criterios de calificacion iran siempre en relacién con los criterios de evaluacién de la materia 'y
cada una de las competencias especificas. Dichas competencias especificas contribuiran por igual
al perfil de salida del alumnado, por lo que el peso de las competencias especificas sera igual para
todas. Los porcentajes se desglosaran de la siguiente manera:

e 40% competencias especificas evaluadas a través de pruebas objetivas.

e 40% competencias especificas evaluadas a través de la realizacion de diferentes
actividades tales como ejercicios, practicas, tareas y trabajos propuestos.

® 20% competencias especificas evaluadas a través del trabajo en clase.

La distribucién anterior es sélo una referencia (no un paradigma): podra alterarse segun el
perfil del grupo y conforme al desarrollo del curso, de la evaluacidn, de los planes de mejora, y de
cuantas circunstancias asi lo aconsejen; y antes de aplicarse, su concrecién serd conocida por el
alumnado a quien afecte.

Calificacion de la materia:

a) La calificacion de la materia, los resultados de las dos evaluaciones parciales y la evaluacion
final se expresaran en los siguientes términos: Insuficiente, Suficiente, Bien, Notable y
Sobresaliente, considerdandose negativa la de Insuficiente y positivas, las demas. Estas
calificaciones irdn acompafiadas de una expresion numérica de cero a diez, sin decimales,
conforme a la siguiente escala:



i. Insuficiente: 1, 2,3 ,4.
ii. Suficiente: 5.
iii. Bien: 6.
iv. Notable: 7, 8.
v. Sobresaliente: 9, 10.

b) Las evaluaciones, actividades y pruebas objetivas son de caracter personal y se puntuaran de 0
a 10 puntos, considerandose superadas cuando la calificacidon obtenida sea de 5 o mas puntos.

¢) Los decimales que se obtengan en la nota de las evaluaciones seran tratados de la siguiente
manera: los decimales desde X,0 hasta X,4 inclusive redondearan la nota hacia abajo; desde
X,5 hasta X,9 redondearan la nota hacia arriba. El redondeo no supondrd en ningun caso la
obtencion de 5 puntos en aquellas calificaciones de 4,5 a 4,9 en cuyo caso se pondra un 4.

d) Laaplicacion del proceso de evaluacién continua del alumnado requiere su asistencia regular a
las clases, a este respecto se aplicara lo recogido en el ROC del Centro.

e) Si el alumno presenta una actividad no realizada por él mismo o si en una prueba objetiva se
encuentra copiando o hablando con un compafiero, o bien no mostrase el orden, respeto y
disciplina debidos en este tipo de pruebas, le sera retirada inmediatamente y calificada con
cero puntos. La evaluacion podra ser calificada negativamente para aquellos alumnos a los
gue se descubra copiando en un examen, aun cuando de la media con el resto de exdmenes
salga un aprobado. En caso de tratarse de una prueba final, serd anulada y calificada,
igualmente, de forma negativa.

f) El alumno que no realice (por causa justificada) una prueba objetiva (examen) en la fecha
establecida, podra realizarla en otra fecha fijada por el profesor. En otro caso, se consideraran
las particularidades del caso, y se obrard en consecuencia.

La calificacidon de cada evaluacion parcial o trimestral, se obtendra realizando el promedio de las
calificaciones de las unidades diddcticas impartidas en dicha evaluacién.

La calificacion de la evaluacion final ordinaria se obtendra realizando el promedio de las
calificaciones de todas las unidades didacticas impartidas en el curso tomando las calificaciones
integras (sin redondear). Para aprobar la materia el alumno debe obtener un minimo de 5 puntos,
que se calificard como Suficiente.

Calificacién de las competencias especificas.

Cada unidad didactica contribuye de forma proporcional a la consecucion y calificacion de una o
varias competencias especificas junto con otras unidades didacticas y cada criterio de evaluacion
contribuye en la misma medida al grado de desarrollo de cada competencia especifica y tendran el
mismo valor.

La calificacién de las competencias especificas se hara a partir de una hoja de calculo donde se
reflejara la contribucion proporcional de cada unidad didactica impartida en el curso a la
consecucién de cada competencia especifica, de manera que al final del curso tendremos la
calificacién de estas competencias.

Calificacion de las competencias clave:

Las competencias especificas estan conectadas con las competencias clave y contribuiran a
su consecucidn de forma proporcional a través de las distintas unidades didacticas en las que se
desarrollan, por ello, para calificar cada competencia clave se tomard el promedio de las
calificaciones obtenidas en las competencias especificas que estan asociadas a cada competencia
clave.



1.3. Medidas de refuerzo y de atencién a la diversidad, incluidos, en su caso, los ajustes o
adaptaciones curriculares para el alumnado con necesidad especifica de apoyo
educativo.

Partiendo del desarrollo cognitivo y del grado de madurez que los alumnos/as tengan al inicio del
curso, la programacion atenderd, con instrumentos distintos a los habituales y que se analizan a
continuacién, a la posible diversidad que muy probablemente se reflejara en el aula.

De éste modo se realizaran las siguientes fases en el tratamiento de la Diversidad:

1. Antes de realizar la programacion:
Se consultard con el Departamento de Orientacidon para conocer si existen dificultades con
algun alumno respecto a:

e Expresién oral y escrita.

¢ La capacidad de abstraccion.

¢ La correcta utilizacidn y valoracién de las fuentes de informacion.

¢ La utilizacidn de la Légica en la resolucion de problemas diversos.

¢ Eldominio de las Técnicas de Estudio mas elementales.

2. Al realizar la Programacion:

Se tendra en cuenta lo siguiente:
a) Actividades de refuerzo en las areas en las que se ha detectado algun tipo de deficiencias
(en colaboracién estrecha con el Departamento de Orientacion)
b) Sefializacién de unos objetivos minimos a alcanzar por los alumnos menos
capacitados, distintos a los generales del resto de la clase.
c) Previsidn de tareas recuperadoras especiales.
d) Prevision de distintas pruebas evaluadoras, potenciando en su caso, pruebas orales
gue puedan aportar elementos distintos a los que proporcionan las pruebas escritas de
tipo tradicional.

3. En el Desarrollo de la Programacidn:
Ejercicios con el grupo-clase a realizar al finalizar el 12 trimestre, que intenten detectar:
a) El grado de integracion de los alumnos/as con sus comparieros/as.
b) La participacion en los trabajos de grupo.
c) La colaboracidn activa en tareas comunes.
d) Elrespetoy la tolerancia hacia las ideas ajenas.

4. Al realizar las Actividades de Evaluacidn.

Las pruebas de evaluacidon para los alumnos con necesidades educativas diversas, no pueden ser
de la misma indole que las previstas para el resto de la clase, porque deben medir
distintos progresos, ya que unos y otros arrancaron desde momentos distintos en cuanto a
nivel de aprendizaje.

1.4. Programas de refuerzo y recuperacion de los aprendizajes no adquiridos para el
alumnado que promocione con evaluacién negativa en alguna o algunas materias.

El Programa de Diversificacién Curricular constituye en si mismo un programa de refuerzo y de
atencién a la diversidad, atendiendo a cada alumno segln sus capacidades y conocimientos
previos todo ello ya contemplado en esta programacion.



Recuperacion de los alumnos que no han superado el area en cada evaluacidn:

Por la aplicacién de la evaluacidn continua, la nota de la evaluacidon ordinaria se obtendra
haciendo la media aritmética de las tres evaluaciones parciales (trimestrales) teniendo en cuenta
gue si dicha media es inferior a 5 o no tiene como minimo 2 evaluaciones aprobadas y en la
suspensa al menos un 3, tendra la posibilidad de recuperar las evaluaciones suspensas en la
prueba de evaluacién ordinaria de junio.

Ademas de lo anterior, el profesor podra proponer a los alumnos unas actividades o trabajos
adicionales de recuperacidn, segun los contenidos impartidos en cada trimestre o unidad didactica
de que se trate, en cuyo caso se tendra en cuenta:

Detectar la causa de la insuficiencia: falta de capacidad, problemas sociales, personales, etc.
Sefalar los conceptos y procedimientos basicos sobre los que ha de centrarse el alumno/a o
motivarle y ayudarle segln casos.

® Las pruebas con calificacidn negativa quedaran automdaticamente recuperadas al aprobar otra
u otras cuyos conceptos y procedimientos sean, a criterio del profesor, similares.

Plan de recuperacidon para alumnos con la materia pendiente de cursos anteriores:
Pueden darse dos casos:
A) Alumnos que pasan a 12 PDC desde 22 ESO con la Tecnologia de 22 ESO pendiente:

Estos alumnos recuperardn la materia de Tecnologia de 22 ESO si aprueban el Ambito Practico de
12 PDC en la evaluacién ordinaria de junio o bien si superan, al menos, el 50% de los saberes
basicos de aprendizaje asociados a las distintas Unidades que componen el 12 PDC.

B) Alumnos que pasan a 22 curso del PDC con el Ambito Practico de 12 PDC o la Tecnologia de 2°
y/o la Tecnologia de 32 pendiente:

Estos alumnos recuperaran el Ambito Practico de ler curso, la Tecnologia de 22 y 32 en su caso si
aprueban el Ambito Practico de 22 curso de PDC en la evaluacién ordinaria de junio o bien si
superan, al menos, el 50% de los saberes basicos de aprendizaje asociados a las distintas Unidades
gue componen el 22 curso del PDC.
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1.5. ANEXO 1. Relacién entre los elementos del curriculo del Ambito Practico de 12 del PDC.

Unidad 1: El proceso de resolucién de problemas tecnolégicos
Contenidos de la unidad

La resolucion tecnolégica de problemas

El método de proyectos: analizar

El método de proyectos: disefiar

El método de proyectos: construir y evaluar
Productos tecnoldgicos. Ciclo comercial
Productos tecnoldgicos. Tecnologia sostenible

ok wnNRE

Situaciéon de aprendizaje
Creacion de un producto para dar respuesta a una necesidad social de acuerdo con criterios de sostenibilidad

Saberes basicos Criterios de evaluacion

A Proceso de resolucion de problemas Criterio 1.1. Definir problemas sencillos o necesidades basicas
planteadas, buscando y contrastando informacion procedente de

A.1.1.1. Estrategias, técnicas y marcos de . . b, .
g y diferentes fuentes de manera critica y segura, evaluando su fiabilidad

resolucion de problemas en diferentes

y pertinencia.
contextos y sus fases. . . -
A.1.1.2. Estrategias de busqueda critica de Criterio 1.2. Comprender y examinar productos tecnolégicos de uso

informacién para la investigacién y definicién habitual, analizando objetos y sistemas, siguiendo los pasos del
de problemas planteados. método cientifico a través del método de proyectos.

A.1.1.3. Andlisis de productos y de sistemas
tecnoldgicos: construccidon de conocimiento
desde distintos enfoques y ambitos.
A.1.1.4. Emprendimiento, resiliencia,
perseverancia y creatividad para abordar

Criterio 2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y
herramientas, asi como las tareas necesarias para la construccion de
una solucién a un problema planteado.

Competencia
especifica

1

Competencias
clave

CCL,  STEM,
CD, CD,
CPSAA, CC



problemas desde una perspectiva
interdisciplinar.
E Tecnologia sostenible

E.2.1.5. Valoracién critica de la contribucidn
a la consecucién de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible.

Criterio 2.3. Elaborar la documentacion técnica normalizada necesaria
(planos, esquemas, diagramas, etc.) para poder interpretar
correctamente los datos en la futura construccion de la soluciéon
adoptada.

Criterio 2.4. Trabajar cooperativamente, respetando las ideas y
opiniones de los demds y desempefiando, con una actitud constructiva
y empatica, la funcién que le haya sido encomendada.

Criterio 9.3. Abordar la gestion de proyectos de forma creativa,
aplicando estrategias y técnicas colaborativas.

Criterio 9.4. Utilizar métodos de investigacién adecuados para la
ideacion de soluciones lo mas eficientes e innovadoras posibles.

Criterio 10.1. Analizar el disefo de un producto que ofrezca respuesta a
una necesidad planteada, evaluando su demanda, evolucion y
previsidn de fin de ciclo de vida con un criterio ético y responsable.

Unidad 2: Comunicacidn de ideas mediante la representacidn grafica

Contenidos de la unidad

Comunicacion grafica de ideas
Normalizacién
Escalas

Nou,khwNpeE

Acotacién. Tipos de lineas

Representacion de objetos en el sistema diédrico. Vistas
Representacion de objetos en perspectiva
Dibujar una figura en perspectiva a partir de las vistas
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Situacion de aprendizaje
Expresar ideas utilizando el lenguaje grafico

Saberes basicos

B Comunicacion y difusion de ideas

B.1.1.1.Técnicas de representacidon gréfica.
Acotacion y escalas.

B.1.1.2. Aplicaciones basicas de CAD en 2D y
3D para la representacién de esquemas,
circuitos, planos y objetos sencillos.

B.2.1.2. Vocabulario técnico apropiado.

B.2.1.3. Herramientas digitales para la
elaboracién, publicacién vy difusion de
documentacién técnica e informacién
multimedia relativa a proyectos.

D. Digitalizacion del entorno personal de
aprendizaje

D.3.1.5. Herramientas Edicidn y creacion de
contenidos: aplicaciones de productividad,
desarrollo de aplicaciones sencillas para
dispositivos moviles y web, realidad virtual,
aumentada y mixta.

Contenidos de la unidad

Criterios de evaluacion

Criterio 4.1. Representar ideas mediante bocetos, vistas y perspectivas,
aplicando criterios de normalizacién y escalas, empleando para ello
distintos recursos de disefio, incluyendo las herramientas digitales de
disefio CAD.

Criterio 4.2. Describir y comunicar el proceso de creaciéon de un
producto desde su disefio hasta su difusién, mediante la elaboracién
de la documentacion técnica asociada con la ayuda de |las
herramientas digitales adecuadas y empleando los formatos y el
vocabulario técnico apropiados, simbologia y esquemas de sistemas
tecnoldgicos.

Criterio 9.1. Idear y planificar soluciones tecnoldgicas emprendedoras
gue generen un valor para la comunidad, a partir de la observaciény
el analisis del entorno maés cercano, estudiando sus necesidades,
requisitos y posibilidades de mejora.

Criterio 11.1. Intercambiar conocimientos y fomentar el trabajo en
equipo de manera asertiva, empleando las herramientas digitales
adecuadas y utilizando el vocabulario técnico, la simbologia vy los
esquemas de sistemas tecnolégicos apropiados.

Unidad 3: Disefio e impresion 3D. Fabricacidn sostenible

Competencia Competencia

especifica s clave

4 CCL
STEM CD
CCEC
CP
CD
CPSAA

9

11



Fabricacién digital
Impresién 3D
El dilema de los plasticos

oukwnE

Fabricacién sostenible

Situacion de aprendizaje

Materiales plasticos. Conocer para reciclar
Técnicas de fabricacidon con materiales plasticos

Trabajar con nuevas tecnologias de fabricacion seleccionando correctamente las técnicas y los materialesmas apropiados para desarrollar proyectos en

entornos seguros y sostenibles

Saberes basicos

A Proceso de resolucion de problemas

A.1.1.1. Estrategias, técnicas y marcos de
resolucion de problemas en diferentes contextos
y sus fases.

B Comunicacion y difusion de ideas

B.1.1.2. Aplicaciones basicas de CAD en 2Dy 3D
para a representacion de esquemas, circuitos,
planos y objetos.

E Tecnologia sostenible

E.1.1.2. Etica y aplicaciones de las tecnologias
emergentes.

Criterios de evaluacion

Criterio 3.1. Manipular y conformar materiales para Ia
construccién de objetos o modelos, empleando herramientas y
magquinas necesarias (por ejemplo, impresoras 3D, maquinas de
corte CNC), respetando las normas de seguridad y salud.

Criterio 3.2. Construir estructuras y mecanismos con elementos
estructurales y operadores mecanicos o con simuladores en base
a requisitos establecidos y aplicando calculos y conocimientos
cientificos multidisciplinares.

Criterio 10.1. Analizar el disefio de un producto que ofrezca
respuesta a una necesidad planteada, evaluando su demanda,
evolucion y previsién de fin de ciclo de vida con un criterio éticoy
responsable.

Competencia
especifica

Competencia
s clave

3 CPSAA
CE
CCEC
CCL
CCEC
STEM
CcD

10
CcC



E.2.1.5. Valoracion critica de la contribucion a la
consecuciéon de los Objetivos de Desarrollo
Sostenible (ODS).

Contenidos de la unidad

Circuitos eléctricos y electrénicos
Magnitudes eléctricas. La ley de Ohm
Energia y potencia eléctricas

ik wnN e

Situacion de aprendizaje

Criterio 10.2. Manejar materiales para la construccién de
prototipos, sistemas o modelos empleando herramientas,
magquinas, tecnologias de impresidon 3D o control numérico CNC y
respetando las normas de seguridad y salud.

Criterio 4.2. Describir y comunicar el proceso de creacién de un
producto desde su disefio hasta su difusion, mediante la
elaboracién de la documentacion técnica asociada con la ayuda de
las herramientas digitales adecuadas y empleando los formatos y
el vocabulario técnico apropiados, simbologia y esquemas de
sistemas tecnoldgicos.

Unidad 4: Electricidad y electrénica basicas

Asociacion de resistencias y generadores. Calculo de magnitudes eléctricas fundamentales
Funciones bdsicas de los principales componentes de un circuito

Conocimiento del mundo real a través de distintos montajes de circuitos fisicos y simulados



Saberes basicos

A Proceso de resolucion de problemas

A.2.1.3. Electricidad y electrdnica basica. Simulacion
o montajes fisicos.

E Tecnologia sostenible

E.2.1.1 Tecnologia sostenible: produccion, gestion y
consumo de energia eléctrica.

E.2.1.2. Desarrollo
Extremadura.

tecnolégico sostenible en

Criterios de evaluacion

Criterio 3.3. Disefiar, calcular, montar o simular circuitos eléctricos
y electrénicos funcionales sencillos por medio de operadores
eléctricos o electrénicos para resolver problemas concretos y

aplicando conocimientos y técnicas de medida.

Criterio 4.3. Respetar las ideas y la labor de otros, asi como las
normas y protocolos de comunicacién propios del trabajo
cooperativo, participando y colaborando de forma activa y
mostrando interés por el trabajo tanto presencial como en
remoto.

Criterio 8.1. Conocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la
sociedad y en el medio ambiente a lo largo de su historia.

Criterio 8.5. Valorar criticamente la contribucién de la tecnologia
sostenible a la consecucién de los ODS.

Criterio 14.3. Analizar los beneficios, en el cuidado del entorno,
qgue aportan soluciones tecnoldgicas tales como la arquitectura
bioclimatica o el transporte eléctrico, valorando la contribucién
de las tecnologias al desarrollo sostenible.

Criterio 14.5. Identificar las principales actividades tecnoldgicas de
la Comunidad Auténoma, valorando la situacidén del desarrollo
tecnolégico en Extremadura.

Competencia Competencia

especifica s clave
3 STEM
CD

CPSAA

4 CE
CCEC

8

14



Unidad 5: Pensamiento computacional, programacion y robética

Contenidos de la unidad

Automatismos y robots

Microcontroladores

Sistemas de control

Elementos de un sistema de control
Inteligencia artificial

Internet de las cosas

Elementos de un robot

La tarjeta controladora Arduino Uno

Software de programacion para Arduino

10 Cémo conectar la tarjeta Arduino al ordenador

©oONOU A WNE

Situacion de aprendizaje
Simulacidn, programacion y control de sistemas de control y robots

Saberes basicos

A Proceso de resolucion de problemas

A.1.1.4. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad
para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

C Pensamiento computacional, programacion y robética
C.1.1.3. Introduccidn a la inteligencia artificial.

C.2.1.1. Sistemas de control programado.

Criterios de evaluacion

Criterio 5.1. Describir, interpretar y diseiar
soluciones a problemas informaticos a través de
algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los
elementos y técnicas de programacién de manera
creativa.

Criterio 5.2. Programar aplicaciones sencillas para
distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos
moviles y otros) empleando, en entornos de
desarrollo, los elementos de programacion de

Competencia Competencia
especifica s clave

5 CCL
STEM
CcD
CPSAA
CE

CP2




C2.1.2. Montaje fisico o uso de simuladores y programacion sencilla
de dispositivos.

C.2.1.3. Internet de las cosas (loT).
C.2.1.4. Fundamentos de la robdtica:

C.2.1.5. Montaje y control programado de robots sencillos de
manera fisica o por medio de simuladores.

E Tecnologia sostenible

E.1.1.2. Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes.

manera apropiada y aplicando sus herramientas de
edicion y médulos de inteligencia artificial que
afiadan funcionalidades.

Criterio 8.3. ldentificar las aportaciones de las
tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad
social y a la disminucién del impacto ambiental.

Criterio 8.4. Proponer medidas y actuaciones que
contribuyan a la consecucién de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible (ODS) relacionados con el
uso ético y responsable de las tecnologias.

Criterio 10.4. Disefar, calcular, montar o simular
circuitos eléctricos y electrénicos funcionales por
medio de operadores eléctricos o electrénicos
para resolver problemas concretos y aplicando
conocimientos y técnicas de medida.

Criterio 12.1. Disefiar, simular, construir y controlar
sistemas de control automaticos programables y
robots que sean capaces de realizar tareas de
forma auténoma, aplicando los conocimientos
técnicos estudiados: materiales, expresion grafica,
mecanica, neumatica, hidraulica, electricidad vy
electrdnica.

Criterio 13.1. Resolver tareas propuestas de
manera eficiente y autbnoma mediante el uso de
diferentes aplicaciones y herramientas digitales.

10

12

13

10



Criterio 14.3. Analizar los beneficios, en el cuidado 14
del entorno, que aportan soluciones tecnoldgicas

tales como la arquitectura bioclimatica o el

transporte eléctrico, valorando la contribucion de

las tecnologias al desarrollo sostenible.

Unidad 6: Herramientas digitales para la publicacion y difusion de informacién

Contenidos de la unidad

1. Publicacion y difusién de documentacion relativa a proyectos
2. Conceptos basicos en la transmision de datos

3. Principales tecnologias inaldmbricas para la comunicacion

4. Conexion a Internet

5. Bienestar digital: practicas seguras y riesgos

Situacion de aprendizaje

Difusidn de un proyecto tecnolégico mediante la publicacién de la informacién y la documentacién técnica con herramientas digitales

Saberes basicos Criterios de evaluacién Competencia
especifica
B Comunicacion y difusion de ideas Criterio 6.2. Configurar y ajustar correctamente las 6

herramientas digitales habituales del entorno de
aprendizaje y organizar la informacién de manera

Competencia
s clave

CCL

STEM

11



B.2.1.1. Herramientas digitales para la elaboracion,
publicacion y difusion de documentacién técnica e
informacion multimedia relativa a proyectos.

D Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje

D.1.1.1. Arquitectura de ordenadores: elementos montaje,
configuracion y resolucién de problemas.

D.1.1.2. Sistemas operativos: instalacién y configuracion de
usuario.

D.2.1.3. Dispositivos de red y funcionamiento.

D.3.1.5. Herramientas de edicién y creacién de contenidos:
aplicaciones de productividad, desarrollo de aplicaciones
sencillas para dispositivos mdviles y web, realidad virtual,
aumentada y mixta.

D.3.1.5. Instalacidn, configuracién y uso responsable.
D.4.1.2. Publicacion y difusién responsable en redes.

adecuada, ajustandose a sus necesidades y respetando la
legalidad vigente.

Criterio 6.3. Instalar y mantener sistemas operativos
configurando sus caracteristicas en funcién de las
necesidades personales, para gestionar archivos vy
carpetas, realizando copias de seguridad y mejorando el
rendimiento general del equipo.

Criterio 6.4. Conocer el funcionamiento de Internet y los
diferentes sistemas de comunicacion e intercambio de
informacion entre dispositivos.

Criterio  9.2. Aplicar, con iniciativa, estrategias
colaborativas de gestién de proyectos con una perspectiva
interdisciplinar, siguiendo un proceso iterativo de
validacion, desde la fase de ideacidén hasta la resolucion

de problemas.

Criterio 11.2. Presentar y difundir las propuestas o
soluciones tecnolégicas de manera efectiva, empleando la
entonacién, expresion, gestion del tiempo y adaptacion
adecuadas del discurso.

11

Criterio 13.1. Resolver tareas propuestas de manera
eficiente y auténoma mediante el uso de diferentes
aplicaciones y herramientas digitales.

Criterio 13.2. Configurar debidamente las herramientas
digitales utilizadas y adaptarlas a la necesidad existente y
a la aplicacion de los conocimientos interdisciplinares
adquiridos en la materia.

13

Ccb

CPSAA

CE

CCEC

CP

12



Criterio 15.1. Proteger los datos personales y la huella
digital generada en internet configurando las condiciones
de privacidad de las redes sociales y espacios virtuales de
trabajo.

Criterio 15.2. Configurar y actualizar contrasefias, sistemas
operativos y sistemas de proteccién informatica de forma
periddica en los distintos dispositivos digitales de uso
habitual.

Criterio 15.3. Identificar y tomar decisiones responsables
ante situaciones que representan una amenaza en la red
(ciberacoso, grooming, suplantacion de la identidad,
adiccién a los juegos en linea...) escogiendo la mejor
solucién entre diversas opciones y valorando el bienestar
personal y colectivo.

15

13



1.6. ANEXO 1. Relacién entre los elementos del curriculo del Ambito Practico de 22 del PDC.

Contenidos de la unidad

Unidad 1: El proceso de resolucién de problemas

1. Resolucidn de problemas. Estrategias y técnicas

Metodologias agiles. Scrum y Kanban.

Disefio. Design thinking.

Fabricacién digital. Aplicaciones.

© N vk wN

Situacion de aprendizaje

Proyecto colaborativo escolar. Creacién de productos.

Ciclo de vida de un producto. Seleccién de materiales.
Fabricacién manual y mecanica. Aplicaciones.

Comunicacion, presentacién y difusion de un producto.

Conocer las técnicas de trabajo colaborativo actuales y aplicarlas en la resolucion de problemas para mejorar la eficacia de los procesos de desarrollo de

proyectos tecnoldégicos
Saberes basicos

A. Proceso de resolucién de problemas.

A.1.2.1. Estrategias de gestion de proyectos
colaborativos y técnicas de resolucién de problemas
iterativas.

A.1.2.4. Técnicas de ideacién.

A.2.2.1. Presentacion y difusién del proyecto.
A.4.2.1. Productos y materiales.

A.5.2.1. Fabricacién.

A.5.2.3. Herramientas de disefio asistido por
computador en 3D en la representacién o fabricacion
de piezas aplicadas a proyectos.

Criterios de evaluacion

Criterio 1.1. Definir problemas sencillos o necesidades basicas
planteadas, buscando y contrastando informacion procedente de
diferentes fuentes de manera critica y segura, evaluando su
fiabilidad y pertinencia.

Criterio 1.2. Comprender y examinar productos tecnoldgicos de
uso habitual, analizando objetos y sistemas, siguiendo los pasos
del método cientifico a través del método de proyectos.

Criterio 1.3. Utilizar herramientas de simulacién en la
construccién de conocimientos.

Competencia
especifica
1

Competencias
clave

STEM

CD

CPSAA

CE1

cC

CCEC

CCL

14



Criterio 2.1. Crear y disefiar soluciones originales a problemas
definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos
interdisciplinares con actitud emprendedora perseverante y
creativa.

Criterio 2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y
herramientas, asi como las tareas necesarias para la
construccién de una solucidn a un problema planteado.

Criterio 2.3. Elaborar la documentaciéon técnica normalizada
necesaria (planos, esquemas, diagramas, etc.) para poder
interpretar correctamente los datos en la futura construccion de
la solucién adoptada.

Criterio 11.1. Intercambiar conocimientos y fomentar el trabajo
en equipo de manera asertiva, empleando las herramientas
digitales adecuadas y utilizando el vocabulario técnico, la
simbologia y los esquemas de sistemas tecnoldgicos apropiados.
Criterio 11.2. Presentar y difundir las propuestas o soluciones
tecnoldgicas de manera efectiva, empleando la entonacion,
expresion, gestion del tiempo y adaptacién adecuadas del
discurso.

11
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Unidad 2: Electrénica analdgica
Contenidos de la unidad
1. Conceptos fundamentales previos.
2. Aplicaciones de los componentes electrdnicos basicos.

Situacion de aprendizaje
Aprender y aplicar los conceptos basicos de electrdnica en el disefio y construccidn de proyectos y maquetas reales

Saberes basicos Criterios de evaluacion Competencia
especifica
B. Operadores tecnolégicos. Criterio 3.3. Disefiar, calcular, montar o simular circuitos eléctricos y electrénicos 3
B.1.2.1. Electrdnica analdgica. funcionales sencillos por medio de operadores eléctricos o electronicos para resolver
Componentes bdsicos, problemas concretos y aplicando conocimientos y técnicas de medida.
simbologia, analisis y montaje
fisico y simulado de circuitos Criterio 4.2. Describir y comunicar el proceso de creacién de un producto desde su 4
elementales. disefio hasta su difusién, mediante la elaboracién de la documentacion técnica

asociada con la ayuda de las herramientas digitales adecuadas y empleando los
formatos y el vocabulario técnico apropiados, simbologia y esquemas de sistemas
tecnoldgicos.

Competencias
clave

CP

STEM CPSAA
CE

CcD

CPSAA

CcC

CCEC

CcpP
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Unidad 3: Electrénica digital
Contenidos de la unidad
1. Electrénica analdgica y electrdnica digital
2. Los sistemas de numeracion
3. Algebra de Boole
4. Simplificacion de funciones ldgicas por Karnaugh
5. Puertas ldgicas

Situacion de aprendizaje

Aprender a resolver mediante ldgica situaciones que requieren un sistema de control y actuacion, asi como disefar y construir con circuitos integrados

de puertas ldgicas dicha solucion

Saberes basicos Criterios de evaluacién
B. Operadores tecnolégicos Criterio 3.3. Disefiar, calcular, montar o simular circuitos eléctricos y electrénicos
B.1.2.2. Electrdnica digital funcionales sencillos por medio de operadores eléctricos o electrénicos para resolver
basica. problemas concretos y aplicando conocimientos y técnicas de medida.

Criterio 4.2. Describir y comunicar el proceso de creacion de un producto desde su
diseio hasta su difusion, mediante la elaboracién de la documentacion técnica
asociada con la ayuda de las herramientas digitales adecuadas y empleando los
formatos y el vocabulario técnico apropiados, simbologia y esquemas de sistemas
tecnoldgicos.

Criterio 6.5. Resolver problemas técnicos sencillos analizando componentes vy
funciones de los dispositivos digitales, evaluando las soluciones de manera critica y
reformulando el procedimiento, en caso necesario.

Competencia

especifica
3
4
6

Competencias
clave

STEM

CcD

CPSAA

cc

CCEC

CP

CE

17



Unidad 4: Neumatica

Contenidos de la unidad

1. Materiales de uso técnico
Neumatica basica.
Fluidos. Principios fisicos de funcionamiento
Componentes neumaticos fundamentales
Produccion y tratamiento del aire comprimido
Distribucion del aire comprimido
Actuadores neumaticos: los cilindros
Las valvulas
Analisis de circuitos neumaticos sencillos

O o Nk wWwN

10. Resumen de simbologia y representacion

Situacion de aprendizaje
Entender el funcionamiento de los circuitos neumaticos, reconociendo en el entorno su aplicacion, asi como sus ventajas e inconvenientes

Saberes basicos Criterios de evaluacién Competencia Competencias

especifica clave

B. Operadores tecnologicos Criterio 3.2. Construir estructuras y mecanismos con elementos estructurales y 3 STEM
B.2.2.1. Neumatica basica e operadores mecdanicos o con simuladores en base a requisitos establecidos y CD

hidraulica basica. aplicando célculos y conocimientos cientificos multidisciplinares. CPSAA

B.2.2.2. Andlisis de circuitos simples ' Criterio 6.2. Configurar y ajustar correctamente las herramientas digitales 6 CC

neumaticos e hidraulicos. habituales del entorno de aprendizaje y organizar la informacién de manera CCEC
adecuada, ajustandose a sus necesidades y respetando la legalidad vigente. Ccp
CE
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Unidad 5: Pensam

Contenidos de la unidad
Componentes de sistemas de control programado: controladores, sensores y actuadores.

1.

u AW

El ordenador como elemento de programacién y control.
Iniciacion a la inteligencia artificial.

Internet de las cosas (loT)

Robética.

Situacion de aprendizaje
Conocer los fundamentos de la automatizacion y la robdtica, analizando los sistemas desde el conocimiento tecnoldgico e identificando las
repercusiones sociales de su desarrollo

Saberes basicos

C. Pensamiento computacional, programacidn y robética.
C.1.2.1. Componentes de sistemas de control programado:
controladores, sensores y actuadores.

C.1.2.3. El ordenador y los dispositivos electronicos moviles
como elementos de programacién y control.

C.1.2.4. Trabajo con simuladores informaticos en la
verificacion y comprobacion del funcionamiento de los
sistemas disefiados.

C.1.2.5. Iniciacidn a la inteligencia artificial y el big data:
aplicaciones. Espacios compartidos y discos virtuales.
C.2.2.1. Telecomunicaciones en sistemas de control digital.
C.2.2.2. Internet de las cosas (loT): elementos,
comunicaciones y control.

C.2.2.3. Aplicaciones practicas.

C.3.2.1. Sistemas Robdticos.

iento computacional, automatizacién y robética

Criterios de evaluacion

Criterio 4.2. Describir y comunicar el proceso de
creacion de un producto desde su disefio hasta su
difusién, mediante la elaboracion de la documentacion
técnica asociada con la ayuda de las herramientas
digitales adecuadas y empleando los formatos y el
vocabulario técnico apropiados, simbologia y esquemas
de sistemas tecnoldgicos.

Criterio 5.1. Describir, interpretar y disefiar soluciones a
problemas informdticos a través de algoritmos vy
diagramas de flujo, aplicando los elementos y técnicas
de programacion de manera creativa.

Criterio 5.2. Programar aplicaciones sencillas para
distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos moviles
y otros) empleando, en entornos de desarrollo, los
elementos de programacién de manera apropiada y

Competencia
especifica
4

Competencias
clave

CP

STEM

CcD

CPSAA

CE
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C.3.2.2. Disefio, construccion y control de robots sencillos de
manera fisica o simulada.

D. Seguridad y bienestar digital

D.1.2.2. Medidas preventivas y correctivas para hacer frente a
riesgos, amenazas y ataques a dispositivos.

D.3.2.3. Riesgos y amenazas al bienestar personal.

aplicando sus herramientas de edicién y mddulos de
inteligencia artificial que afiadan funcionalidades.
Criterio 5.3. Analizar, construir y programar sistemas de
control programado y robots para automatizar
procesos, maquinas y objetos de manera auténoma, con
0 sin conexidn a Internet.

Criterio 6.2. Configurar y ajustar correctamente las
herramientas digitales habituales del entorno de
aprendizaje y organizar la informacién de manera
adecuada, ajustandose a sus necesidades y respetando
la legalidad vigente.

Criterio 9.3. Abordar la gestion de proyectos de forma
creativa, aplicando estrategias y técnicas colaborativas.
Criterio 9.4. Utilizar métodos de investigacion
adecuados para la ideacion de soluciones lo mas
eficientes e innovadoras posibles.

Criterio 10.4. Disefiar, calcular, montar o simular
circuitos eléctricos y electrénicos funcionales por medio
de operadores eléctricos o electrénicos para resolver
problemas concretos y aplicando conocimientos vy
técnicas de medida.

Criterio 12.1. Disefiar, simular, construir y controlar
sistemas de control automaticos programables y robots
gue sean capaces de realizar tareas de forma auténoma,
aplicando los  conocimientos técnicos estudiados:
materiales, expresién gréfica, mecanica, neumatica,
hidraulica, electricidad y electrénica.

Criterio 12.2. Integrar en la resolucién de problemas
tecnolégicos lenguajes de programacion, aplicaciones
informaticas y tecnologias digitales emergentes como la
internet de las cosas (loT), big data e inteligencia
artificial (IA) con sentido critico y ético.

10

12
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Contenidos de la unidad

Fuentes y formas de energia. Energias renovables
La importancia de la energia eléctrica

Ahorro energético en los hogares

Arquitectura bioclimatica

Transporte y sostenibilidad

© N vk WwN R

Situacion de aprendizaje

Impacto medioambiental de la actividad tecnoldgica
Tecnologia sostenible. Sostenibilidad en el disefio de soluciones

Unidad 6: Tecnologia sostenible

Evolucion sostenible: cambios en la industria de la moda

Conocer el impacto medioambiental producido por la actividad humana e identificar las oportunidades de mejora para ofrecer soluciones de
sostenibilidad social, aprovechando el conocimiento tecnolégico

Saberes basicos

E. Tecnologia sostenible.

E.1.2.1. Sostenibilidad y accesibilidad en la seleccidn de
materiales y disefio de procesos, de productos y sistemas
tecnoldgicos.

E.2.2.1. Arquitectura bioclimatica.

E.2.2.2. Instalaciones sostenibles en edificios.

E.2.2.3. Estrategias y conciencia de ahorro energético.
E.3.2.1. Comunidades abiertas, voluntariado tecnolégico y
proyectos de servicio a la comunidad.

Criterios de evaluacion

Criterio 6.4. Conocer el funcionamiento de Internet y los
diferentes sistemas de comunicacion e intercambio de
informacion entre dispositivos.

Criterio 9.1. Idear y planificar soluciones tecnoldgicas
emprendedoras que generen un valor para la
comunidad, a partir de la observacién y el analisis del
entorno mas cercano, estudiando sus necesidades,
requisitos y posibilidades de mejora.

Criterio 13.1. Resolver tareas propuestas de manera
eficiente y auténoma mediante el uso de diferentes
aplicaciones y herramientas digitales.

Criterio 14.3. Analizar los beneficios, en el cuidado del
entorno, que aportan soluciones tecnoldgicas tales como

Competencia
especifica
6

13

14

Competencias
clave

STEM

CcD

cC
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la arquitectura bioclimatica o el transporte eléctrico,
valorando la contribucién de las tecnologias al desarrollo
sostenible.

Criterio 14.4. Identificar y valorar la repercusién y los
beneficios del desarrollo de proyectos tecnoldgicos de
caracter social por medio de comunidades abiertas,
acciones de voluntariado o proyectos de servicio a la
comunidad.

Criterio 14.5. Identificar las principales actividades
tecnoldgicas de la Comunidad Auténoma, valorando la
situacion del desarrollo tecnoldgico en Extremadura.
Criterio 15.3. Identificar y tomar decisiones responsables
ante situaciones que representan una amenaza en la red
(ciberacoso, grooming, suplantacién de la identidad,
adiccién a los juegos en linea...) escogiendo la mejor
solucidon entre diversas opciones y valorando el bienestar
personal y colectivo.

15
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AMBITO LINGUISTICO Y SOCIAL 1° Y 2° DE

DIVERSIFICACION
CRITERIOS, INSTRUMENTOS Y HERRAMIENTAS DE EVALUACION.

Segun el articulo 28 de decreto de curriculo de Extremadura de agosto
de 2022, la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado de Educacion
Secundaria Obligatoria sera continua, formativa e integradora.

Criterios de evaluacion:

Competencia especifica 1.

Criterio 1.1. Identificar y emplear correctamente las secuencias textuales

basicas, los elementos del hecho comunicativo y los recursos linguisticos de
coherencia, cohesién y adecuacion textual, observando la correccion
gramatical, ortografica y léxica del mensaje.
Criterio 1.2. Analizar e interpretar el sentido global, la estructura, la informacion
mas relevante en funcién de las necesidades comunicativas y la intencion del
emisor en textos orales, escritos y multimodales de diferentes ambitos,
evaluando la calidad, fiabilidad e idoneidad del canal utilizado.

Criterio 1.3. Realizar, de forma individual o colectiva, exposiciones orales
en diferentes soportes y con diferente grado de planificacion sobre temas de
interés personal, ecosocial y profesional ajustandose a las convenciones
propias de los géneros discursivos, expresandose con fluidez, coherencia y en
el registro adecuado, y utilizando eficazmente recursos verbales y no verbales.

Criterio 1.4. Participar activa y adecuadamente en interacciones orales
informales, en un contexto de trabajo grupal y en situaciones orales formales
de caracter dialogado, demostrando actitudes de escucha activa y estrategias
de cooperacién conversacional y cortesia linguistica.

Criterio 1.5. Planificar, en un contexto académico y extraacadémico, la
redaccién de textos escritos y multimodales atendiendo a los elementos
basicos de la comunicacion linguistica, redactando y revisando borradores
previos, y presentando un texto final coherente, cohesionado y adecuado al
contexto y que muestre correccion Iéxica, ortografica y gramatical.

Criterio 1.6. Detectar los usos discriminatorios del lenguaje verbal e
icdnico, poniendo en practica los mecanismos del lenguaje inclusivo para

combatir estereotipos raciales o sexistas en cualquier situacion y contexto.



Competencia especifica 2.

Criterio 2.1. Conocer y valorar patrimonialmente las lenguas de Espafia,
a partir tanto de la identificacion de elementos esenciales de su origen y
desarrollo histérico y sociolinguistico como de la comparacion de sus rasgos
linguisticos y discursivos en manifestaciones orales, escritas y multimodales,
respetando los sentimientos de pertenencia y adoptando compromisos con
principios y acciones orientadas a la cohesion y solidaridad territorial de la
comunidad politica, los valores del europeismo y de la Declaracion Universal
de los Derechos Humanos.

Criterio 2.2. ldentificar algunas variedades diatopicas (en especial, las
caracteristicas del habla en Extremadura), las diversas manifestaciones
artisticas y culturales de Espafa, contrastando sus diferencias y actuando de
forma empatica y respetuosa hacia los hablantes de cualquier lengua
extranjera, en situaciones interculturales, tendiendo vinculos interculturales,
eliminando los prejuicios y fomentando la convivencia.

Criterio 2.3. Analizar los fendmenos surgidos del contacto entre lenguas,
interpretando situaciones de bilinglismo y diglosia, a partir de la observacion
de la diversidad linguistica del entorno y el acercamiento a las normas que
expresan derechos lingulisticos nacionales e internacionales.

Criterio 2.4. Distinguir las caracteristicas de los sociolectos y de los
registros de la lengua castellana, en contextos de intercambio familiar,
académico y social, descartando prejuicios explicitos e implicitos que vinculan
variedades geograficas y sociales.

Criterio 2.5. Reconocer y valorar los rasgos que van conformando la
identidad propia y de los demas, la riqueza de las identidades multiples en
relacion con distintas escalas espaciales, a través de la investigacion y el
analisis de sus fundamentos geograficos, histéricos, artisticos, ideoldgicos y
linguisticos, al igual que el reconocimiento de sus expresiones culturales.
Competencia especifica 3.

Criterio 3.1. Comprender, aplicando las estrategias y conocimientos mas
adecuados, el sentido global, la estructura, la informacion mas relevante y la
intencion del emisor de textos escritos y multimodales sencillos de diferentes
ambitos en lengua castellana, sobre temas frecuentes y cotidianos, de

relevancia en el presente y en el pasado, propios de los ambitos de las



relaciones interpersonales, de las areas de aprendizaje, de los medios de
comunicacion y de la ficcion expresados de forma clara y en la lengua
estandar.

Criterio 3.2. Valorar criticamente de manera progresivamente auténoma
la forma y el contenido de textos de interés social e historico, escritos y
multimodales, sencillos en lengua castellana evaluando su calidad, fiabilidad e
idoneidad del canal utilizado, asi como la eficacia de los procedimientos
comunicativos empleados.

Criterio 3.3. Establecer conexiones y relaciones entre los conocimientos
e informaciones adquiridos, elaborando sintesis interpretativas y explicativas,
mediante esquemas, informes, estudios o dosieres informativos, que reflejan un
dominio y consolidacion de los contenidos tratados.

Competencia especifica 4.

Criterio 4.1. Conocer las fuentes de informacién, el lenguaje especifico y
las principales herramientas, analdgicas e informaticas, que puedan ser utiles
en la busqueda, empleo y creaciéon de contenidos para uso personal, social,
académico y profesional; en especial, aquellos recursos (bases de datos,
sistemas de geoposicion, bibliotecas digitales) que faciliten el aprendizaje
comunicativo y social.

Criterio 4.2. Aplicar, en contextos académicos, sociales y profesionales,
estrategias analodgicas y digitales de busqueda, seleccion y organizacion de
informacion, evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcion del objetivo
perseguido y evitando los riesgos de manipulacion y desinformacion.

Criterio 4.3. Elaborar, de forma individual o colectiva, contenidos propios
a partir de diferentes fuentes y de manera progresivamente auténoma,
respetando los principios de la propiedad intelectual y las fuentes consultadas.

Criterio 4.4. Integrar criticamente como propios los saberes adquiridos a
través de la busqueda de informacién en cualquier formato y soporte,
ampliando asi el mapa personal de conocimiento y contribuyendo individual o
colectivamente a su difusién compartida en cualquier contexto.

Competencia especifica 5.
Criterio 5.1. lIdentificar los origenes, la evolucién, las causas y

consecuencias de los cambios en el entorno proximo, mediato y global,



producidos debido a los fendmenos y procesos sociales, econdmicos y
culturales a lo largo de la historia.

Criterio 5.2. Relacionar las culturas y civilizaciones desarrolladas a lo
largo de la historia con las distintas identidades colectivas construidas hasta la
actualidad, analizando y valorando la realidad multicultural generada en el
contexto presente.

Criterio 5.3. Interpretar el entorno desde una perspectiva sistémica e
integradora a través de conceptos y procedimientos geograficos, identificando
sus principales elementos e interrelaciones existentes y valorando el grado de
sostenibilidad de los espacios locales o globales a partir de actitudes de
proteccion, conservacion y mejora del habitat (natural, rural y urbano).

Criterio 5.4. Valorar, proteger y conservar el patrimonio artistico,
historico, cultural y natural comun como fundamento de nuestra identidad
colectiva, considerandolo un bien para el disfrute recreativo y un recurso para
el progreso de los pueblos, y contribuyendo individual y colectivamente a su
defensa y conservacion a través de propuestas de desarrollo ecosocial
sostenible en contextos locales o globales.

Competencia especifica 6.

Criterio 6.1. Leer, de manera auténoma, textos seleccionados en funcion
de los propios gustos, intereses y necesidades, dejando constancia del
progreso del propio itinerario lector y cultural, explicando, ademas, los criterios
de seleccién de las lecturas.

Criterio 6.2. Compartir la experiencia de la lectura literaria, en soportes
diversos, relacionando el texto leido con otras manifestaciones artisticas, en
funcion de los valores éticos y estéticos, temas, lenguaje y estructuras.

Criterio 6.3. Valorar obras y fragmentos relevantes de la literatura juvenil
contemporanea y del patrimonio literario universal, inscritas en itinerarios
tematicos o de género, interpretandolas como fuente de placer, conocimiento e
igualdad.

Criterio 6.4. Recitar y dramatizar textos, individualmente o en grupo,
modulando la voz, potenciando la expresividad verbal y no verbal, atendiendo a
los procesos de comprension, apropiacion y oralizacidn implicados.

Competencia especifica 7.



Criterio 7.1. Interpretar los principales desafios del mundo actual desde
la perspectiva del desarrollo sostenible y la ciudadania global, implicandose
activamente en la busqueda y concrecion de soluciones desde la propia
capacidad de accidn, tanto individual como colectiva, y en cualquier situacién y
contexto.

Criterio 7.2. Explicar el proceso de unificacion del espacio europeo y su
relevancia en la construccion de la sociedad espafola, analizando su evolucidn
y argumentando su influencia en la politica nacional y en las comunidades
locales.

Criterio 7.3. Identificar y valorar criticamente las principales instituciones
europeas, analizando sus principios, normas de funcionamiento y funciones,
juzgando su papel en los conflictos internacionales y reconociendo su
contribucion en defensa de la solidaridad, la seguridad integral ciudadana, la
cooperacion, la sostenibilidad contra el cambio climatico y la justicia social.

Criterio 7.4. Valorar la contribucién de los programas y misiones dirigidos
por los Estados, los organismos internacionales y las asociaciones civiles para
el logro de la paz, la seguridad integral, la convivencia social y la cooperacién
entre los pueblos.

Competencia especifica 8.

Criterio 8.1. Identificar y analizar los principios, valores, deberes y
derechos fundamentales de nuestro sistema constitucional y democratico,
explicando la funcidon que cumplen sus instituciones y organizaciones sociales,
politicas y econdmicas como mecanismos reguladores de la convivencia civica.

Criterio 8.2. Reconocer y explicar los mecanismos reguladores de la vida
en comunidad a lo largo de la historia desde el origen de las primeras
civilizaciones hasta el presente, sefialando los principales modelos de
organizacion sociopolitica que se han ido gestando.

Criterio 8.3. Adecuar el comportamiento propio al cumplimiento de los
principios, valores, derechos y deberes democraticos y constitucionales,
argumentando su validez y rechazando todo tipo de discriminacion en cualquier
situacion, especialmente en aquella provocada por prejuicios socioeconomicos,
de género, orientacion sexual o pertenencia a minorias etnoculturales.

Herramientas de evaluacion



e Recogida de datos por analisis sistematico del trabajo del alumno
(cuaderno, tareas).

e Realizacion de pruebas escritas a lo largo de la unidad didactica.

e Valoracién de los trabajos y actividades programadas, participacion en
clase, explicacion cualitativa del progreso del alumno (logros, problemas
de aprendizaje por medio de hojas de registro individual).

e Actividades de iniciativa e interés.

e Participacion en el trabajo dentro y fuera del aula.

e Habitos de trabajo y cuaderno de trabajo.

e Trabajo en grupo: desarrollo de tareas dentro del grupo, respeto a la
opinion de los demas, aceptacion de la organizacion del grupo,
participacion en debates, integracidn general en el grupo.

e Expresion oral en exposicion de temas, propuestas...

e Manejo de la terminologia adecuada.

2.7. CRITERIOS DE CALIFICACION DEL APRENDIZAJE DEL ALUMNADO.

Los criterios de calificacion iran siempre en relacion con los criterios de
evaluacion de la materia y cada una de las competencias especificas. Dichas
competencias especificas contribuiran por igual al perfil de salida del alumnado,
por lo que el peso de las competencias especificas sera igual para todas. Los
porcentajes se desglosaran de la siguiente manera:

40% competencias especificas evaluadas a través de pruebas escritas

40% competencias especificas evaluadas a través de la realizacién de
diferentes actividades; trabajos en grupo, resolucion de preguntas de textos
historicos o literarios, realizacidn de pequenos trabajos de investigacion cuyos
resultados se plasmaran en pequefias presentaciones y exposiciones...Un 20%
de este apartado se reservara para evaluar la oralidad a través de las
presentaciones y exposiciones que se realizaran a lo largo del curso.

20% competencias especificas evaluadas a través del trabajo en clase,
cuaderno del alumnado.

Sera obligatorio para poder aprobar el ambito, presentar todos los
trabajos que la profesora mande al alumnado independientemente de la nota
que alcancen dichos trabajos.

Las medidas de recuperaciéon se tomaran al finalizar cada una de las

tres evaluaciones en las que se divide el curso académico en aquellas partes



del ambito en las que el alumno o alumna haya obtenido una calificacion
negativa, teniendo en cuenta que es necesaria una calificacion superior a 5 en
cada una de las materias que forman el ambito para que la calificacion sea
positiva, no pudiéndose realizar nota media entre los distintos contenidos de
cada una de las materias.

El alumnado que no realice (por causa justificada) una prueba objetiva
(examen) en la fecha establecida, podra realizarla en otra fecha fijada por la
profesora.

La calificacion de la evaluacién final ordinaria se calculara haciendo
la media aritmética de las calificaciones obtenidas en cada evaluacion.
Situaciones anomalas en las pruebas escritas:
1°.- Quienes falten a los examenes tendran que presentar el debido justificante
meédico para hacer la prueba a la que han faltado. El dia lo determinara la

profesora de la materia.

2°.- Es de sentido comun recordar que quien cometa o intente cometer de
alguna manera copiar en las pruebas escritas mediante cualquier dispositivo o
manera obtendra una calificacion de 0 en este apartado de los criterios de
calificacion.

PROGRAMAS DE REFUERZO Y RECUPERACION.

A lo largo del curso se haran recuperaciones de las evaluaciones
suspensas pudiendo recuperar una parte solamente del ambito (lengua o
historia). Aunque se hagan dichas recuperaciones, se le dara al alumnado la
posibilidad de tener otra oportunidad para recuperar las evaluaciones
suspensas antes de la evaluacién final. La nota de la evaluacion final se
obtendra haciendo la media aritmética de las tres evaluaciones parciales
(trimestrales).

Dicho lo anterior, cabe la posibilidad de que el profesor proponga a los
alumnos unas actividades o trabajos adicionales de recuperacién, segun los
contenidos impartidos en cada trimestre o unidad didactica de que se trate, en
cuyo caso se tendra en cuenta:

» Detectar la causa de la insuficiencia: falta de capacidad, problemas
sociales, personales, etc.

» Senalar las competencias especificas sobre las que ha de centrarse



el alumnado o motivarlo y ayudarlo segun casos.

» Las evaluaciones con calificacibn  negativa  quedaran
automaticamente recuperadas al aprobar otra u otras unidades
cuyas competencias especificas sean iguales o similares.

Recuperacion del ambito sociolinguistico de cursos anteriores

Se le proporcionara al alumnado un cuadernillo de actividades que
deberan entregar debidamente resuelto. En todo momento, el alumnado sera
debidamente informado de las actividades a realizar. Para facilitar la
recuperacion de cursos anteriores, se trabajara con situaciones de aprendizaje
basicas y sencillas
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2.5 Calificacion de las competencias clave:

1. Caracteristicas, instrumentos y herramientas de Evaluacion Inicial

Para conocer el punto de partida, se realizard un sondeo previo entre los alumnos. Este
procedimiento servira al profesor para comprobar los conocimientos previos sobre el tema vy
establecer estrategias de profundizacion; y al alumno, para informarle sobre su grado de
conocimiento de partida. Puede hacerse mediante una breve encuesta oral o escrita, a través de
una ficha de Evaluacidn Inicial.

Para completar se pueden tener en cuenta:

- Participacién en las actividades del aula, como debates, puestas en comun, etc., que son
un momento privilegiado para la evaluacidn de actitudes. El uso de la correcta expresién oral serd
objeto permanente de evaluacidn en toda clase de actividades realizadas por el alumno.



- Trabajo, interés, orden y solidaridad dentro del grupo.

2. Caracteristicas, instrumentos y herramientas de evaluacion

2.1 Criterios de evaluacion

Competencia especifica 1.

Criterio. 1.1. Interpretar problemas matematicos y de ciencia organizando los datos,
estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas,
activando los conocimientos y utilizando las herramientas tecnolégicas necesarias.
Criterio 1.2. Reformular los problemas matematicos y cientificos de forma verbal y grafica,
interpretando los datos, las relaciones entre ellos y las preguntas planteadas.
Competencia especifica 2.

Criterio 2.1. Resolver cuestiones cientificas localizando, seleccionando y organizando
informacion de distintas fuentes citandolas correctamente.

Criterio 2.2. Reconocer la informacion sobre temas de ciencia, distinguiéndola de
pseudociencias, bulos, teorias conspiratorias y creencias infundadas, etc., y manteniendo
una actitud escéptica ante estos.

Competencia especifica 3.

Criterio 3.1. Plantear preguntas e hipotesis e intentar realizar predicciones sobre
fendmenos naturales que puedan ser respondidas o contrastadas utilizando métodos
cientificos.

Criterio 3.2. Disefiar la experimentacién, la toma de datos y el analisis de fendmenos
naturales de modo que permitan responder a preguntas concretas y contrastar una
hipodtesis planteada, realizando experimentos y tomar datos cuantitativos o cualitativos
utilizando los instrumentos, herramientas o técnicas adecuadas con correccion.

Criterio 3.3. Interpretar los resultados obtenidos en el proyecto de investigacién utilizando,
cuando sea necesario, herramientas matematicas, cientificas y tecnolégicas.

Criterio 3.4. Cooperar dentro de un proyecto cientifico asumiendo responsablemente una
funcion concreta, utilizando espacios virtuales cuando sea necesario, respetando la
diversidad y

favoreciendo la inclusién.

Criterio 3.5. Valorar la contribucién de la ciencia a la sociedad y la labor de las personas
dedicadas a ella, destacando el papel de la mujer y entendiendo la investigacién como
una labor colectiva e interdisciplinar en constante evolucion influida por el contexto
politico y los recursos econémicos.

Competencia especifica 4.

Criterio 4.1. Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes
mas simples facilitando su interpretacion computacional.

Criterio 4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando y
modificando algoritmos.

Competencia especifica 5.
Criterio 5.1. Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante



herramientas y estrategias matematicas, estableciendo y aplicando conexiones entre el
mundo real y las matematicas usando los procesos inherentes a la investigacion cientifica
y matematica: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir.

Criterio 5.2. Identificar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias
resolviendo problemas contextualizados.

Criterio 5.3. Reconocer la aportacién de las matematicas al progreso de la humanidad y
su contribucion en la superacion de los retos que demanda la sociedad actual.

Competencia especifica 6.

Criterio 6.1. Representar conceptos, procedimientos, informacion y resultados
matematicos de modos distintos y con diferentes herramientas, incluidas las digitales,
visualizando ideas, estructurando procesos matematicos y valorando su utilidad para
compartir informacion.

Criterio 6.2. Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda de
estrategias de resolucion de una situacién problematizada.

Criterio 6.3 Visualizar ideas y estructurar procesos matematicos mediante herramientas
digitales y tecnoldgicas, valorando su utilidad para compartir informacion.

Competencia especifica 7.

Criterio 7.1. Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico y
cientifico como herramienta, generando expectativas positivas ante nuevos retos.
Criterio 7.2. Mostrar una motivacién positiva y perseverancia, aceptando la critica
razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

Competencia especifica 8.

Criterio 8.1. Valorar la importancia de la célula como unidad fundamental de los seres
vivos, reconociendo sus tipos mediante la observacion de imagenes y preparaciones
microscopicas sencillas, conociendo las diferencias entre mitosis y meiosis y su
significado biolégico.

Criterio 8.2. Proponer y adoptar habitos saludables, analizando las acciones propias y
ajenas con actitud critica y basandose en fundamentos de la citologia, anatomia y
fisiologia como método de prevencién de enfermedades.

Competencia especifica 9.

Criterio 9.1. Valorar la importancia del paisaje como patrimonio natural analizando la
fragilidad de los elementos que lo componen.

Criterio 9.2. Interpretar el paisaje analizando su relieve y componentes, intentando
deducir su historia geoldgica, reflexionando sobre el impacto ambiental y los riesgos
naturales derivados de determinadas acciones humanas.

Competencia especifica 10.

Criterio 10.1. Relacionar con fundamentos cientificos la preservacion de la biodiversidad,
la conservacion del medioambiente, la proteccidn de los seres vivos del entorno, el
desarrollo sostenible y la calidad de vida, proponiendo y adoptando habitos sostenibles
analizando de una manera critica las actividades propias y ajenas, basandose en sus
razonamientos, conocimientos adquiridos y de la informacion disponible.

Competencia especifica 11.



Criterio 11.1. Utilizar y seleccionar con criterio recursos variados, tradicionales y digitales
para el aprendizaje autbnomo y para mejorar la interaccion con otros miembros de la
comunidad educativa, con respeto hacia docentes y estudiantes, analizando criticamente
las aportaciones de todos, a través del trabajo individual y de equipo.

Criterio 11.2. Iniciarse en la creacion de materiales y la comunicacién efectiva en
diferentes entornos de aprendizaje valorando la creatividad, el desarrollo personal y el
aprendizaje individual y social.

Competencia especifica 12.

Criterio 12.1. Reconocer y valorar a través del analisis histérico de los hombres y mujeres
de ciencia y los avances cientificos, que la ciencia es un proceso en construccion y las
repercusiones mutuas de la ciencia actual con la tecnologia, la sociedad y el
medioambiente.

Criterio 12.2. Detectar en el entorno las necesidades tecnolégicas, ambientales,
economicas y sociales mas importantes que demanda la sociedad para entender la
capacidad de la ciencia para darles solucion sostenible a través de la implicacion de
todos los ciudadanos.

2.2 Herramientas de evaluacion

La evaluacion del aprendizaje del alumnado serd continua, y esta evaluacidn continua es la que
permitird la evaluaciéon final de los resultados conseguidos por el alumno al término de cada
proceso.

Se realizardn tres evaluaciones a lo largo del curso, coincidiendo con cada uno de los tres periodos
lectivos y una evaluacidn final ordinaria a finales de junio.

Para poder valorar el nivel de aprendizaje del alumno, se utilizaran los siguientes procedimientos
de evaluacioén:

° Observacidén: directa o indirecta, asistematica, sistematica o verificable (medible) del
trabajo en el aula, laboratorio o talleres. Se pueden emplear registros, escalas o listas y el registro
anecdético personal de cada uno de los alumnos y alumnas. Es apropiado para comprobar
habilidades, valores, actitudes y comportamientos.

° Recogida de opiniones y percepciones: para lo que se suelen emplear cuestionarios,
formularios, entrevistas, didlogos, foros o debates. Es apropiado para valorar capacidades,
habilidades, destrezas, valores y actitudes.

° Producciones de los alumnos: de todo tipo: escritas, audiovisuales, musicales, corporales,
digitales y en grupo o individuales. Se incluye la revision de los cuadernos de clase, de los
resumenes o apuntes del alumno. Se suelen plantear como producciones escritas o multimedia,
trabajos monograficos, trabajos, memorias de investigacidn, portafolio, exposiciones orales y
puestas en comun. Son apropiadas para comprobar conocimientos, capacidades, habilidades y
destrezas.

° Realizacién de tareas o actividades: en grupo o individual, secuenciales o puntuales. Se
suelen plantear como problemas, ejercicios, respuestas a preguntas, retos, webquest y es
apropiado para valorar conocimientos, capacidades, habilidades, destrezas y comportamientos.



° Realizacidon de pruebas objetivas o abiertas: cognitivas, practicas o motrices, que sean
estandar o propias. Se emplean examenes y pruebas o test de rendimiento, que son apropiadas
para comprobar conocimientos, capacidades y destrezas.

2.3 Criterios de calificacion
Calificacion de la materia:

a) La calificacion de la materia, los resultados de las dos evaluaciones parciales y la evaluacion final
se expresaran en los siguientes términos: Insuficiente, Suficiente, Bien, Notable y Sobresaliente,
considerandose negativa la de Insuficiente y positivas, las demas. Estas calificaciones iran
acompafiadas de una expresién numérica de cero a diez, sin decimales, conforme a la siguiente
escala:

i. Insuficiente: 1, 2,3 ,4.
ii. Suficiente: 5.

iii. Bien: 6.

iv. Notable: 7, 8.

v. Sobresaliente: 9, 10.

b) Las evaluaciones, actividades y pruebas objetivas son de cardcter personal y se puntuaran de 0
a 10 puntos, considerandose superadas cuando la calificacion obtenida sea de 5 o mas puntos.

¢) Los decimales que se obtengan en la nota de las evaluaciones seran tratados de la siguiente
manera:

los decimales desde X,0 hasta X,4 inclusive redondearan la nota hacia abajo; desde X,5 hasta X,9
redondeardn la nota hacia arriba. El redondeo no supondrd en ningun caso la obtencidn de 5
puntos en aquellas calificaciones de 4,5 a 4,9 en cuyo caso se pondra un 4.

d) La aplicacidn del proceso de evaluacién continua del alumnado requiere su asistencia regular a
las clases, a este respecto se aplicara lo recogido en el ROC del Centro.

e) Si el alumno presenta una actividad no realizada por él mismo o si en una prueba objetiva se
encuentra copiando o hablando con un compafiero, o bien no mostrase el orden, respeto y
disciplina debidos en este tipo de pruebas, le sera retirada inmediatamente y calificada con cero
puntos. La evaluacién podra ser calificada negativamente para aquellos alumnos a los que se
descubra copiando en un examen, aun cuando de la media con el resto de exdmenes salga un
aprobado. En caso de tratarse de una prueba final, serd anulada y calificada, igualmente, de forma
negativa.

f) El alumno que no realice (por causa justificada) una prueba objetiva (examen) en la fecha
establecida, podrd realizarla en otra fecha fijada por el profesor. En otro caso, se consideraran las
particularidades del caso, y se obrara en consecuencia.

La calificacion de cada evaluacion parcial o trimestral, se obtendra realizando el promedio de las
calificaciones de las unidades diddcticas impartidas en dicha evaluacién.

La calificacion de la evaluacidon final ordinaria se obtendra realizando el promedio de las
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calificaciones de todas las unidades didacticas impartidas en el curso tomando las calificaciones
integras (sin redondear).

Para aprobar la materia el alumno debe obtener un minimo de 5 puntos, que se calificara como
suficiente

En dichas pruebas o trabajos se observaran los siguientes aspectos:
° En cada pregunta figurara la puntuacién maxima asignada a la misma.

° La correcta utilizacién de conceptos, definiciones y propiedades relacionados con la
naturaleza de la situacidn que se trata de resolver.

° Justificaciones tedricas que se aporten para el desarrollo de las respuestas. La no
justificacién, ausencia de explicaciones o explicaciones incorrectas seran penalizadas hasta un
50 % de la calificacion mdaxima atribuida a la pregunta o epigrafe.

° Claridad y coherencia en la exposicién. Los errores de notacidn sélo se tendran en cuenta
si son reiterados y se penalizaran hasta en un 20 % de la calificacion mdaxima atribuida al problema
o apartado.

° Se dara prioridad en la calificacidon al planteamiento y desarrollo del ejercicio sobre el
resultado numérico, siempre que este no sea absurdo. El planteamiento y el desarrollo correctos
ponderaran un minimo del 80% del problema.

° Los errores en unidades, transformaciones de unidades o formulacion reduciran la
calificacién del apartado en un 50%.

° Deberan figurar las operaciones no triviales, de modo que pueda reconstruirse la
argumentacion légica y los cdlculos del alumno.

° La falta de limpieza en las pruebas penalizard hasta un punto.
° Para superar un examen sera necesario obtener como minimo un 5.
° Para calcular la nota media de la evaluacién sera necesario que el alumno haya obtenido

al menos un 3 en cada uno de los exdmenes realizados.

° Si se encuentra copiando, la nota sera de cero puntos en el exdmen, igualmente que si se
le sorprende al alumno hablando con otro companero.

° No se permitira el uso de ningln aparato electrénico a excepciéon de una calculadora no
cientifica no programable. En los casos en que varien los criterios se comunicaran a los alumnos.

° En un trabajo se tendrd en cuenta el desarrollo, la presentacién, la expresion, las faltas de
ortografia, el uso de conceptos y la originalidad.

Ponderacidn de instrumentos de evaluacion en base a criterios de calificacién explicitos:



Instrumentos de evaluacion

Competencias especificas | Al menos dos por evaluacidn trimestral, no tienen | 40 %
reflejadas en la realizaciéon | que ser de contenido y valor simétrico en su
de pruebas objetivas | valoracion.
abiertas
2. Competencias especifica | Planteadas como problemas, ejercicios, | 20%
reflejadas en la realizacién | respuestas a preguntas y el cuaderno de clase.
de tareas o actividades
3. Competencias especifica | Al menos uno por evaluacién trimestral y se [ 20 %
reflejados en la produccién | valorard también la participacion del alumno en
de trabajos grupales o | los debates en clase.
ersonales .
P Reservando un 10 % para evaluar la oralidad
4. Competencias especifica | Incluye la atencién, la participacion en clase y la | 20%

del
incluyendo la

en la observacion
alumno,
recogida de opiniones vy

percepciones

del
personal por aprender).

actitud personal alumno (compromiso

2.4 Calificacién de las competencias especificas.

Para la evaluacion y calificacion de las competencias especificas se establecen indicadores de logro
de los criterios de evaluacidn con los siguientes grados de desempefio: Insuficiente, Suficiente,
Bien, Notable y Sobresaliente.

Todos los criterios de evaluacion contribuyen en la misma medida al grado de desarrollo de cada

competencia especifica y tendran el mismo valor.

Cada unidad didactica contribuye de forma proporcional a la consecucidn de una o varias

competencias especificas junto con otras unidades didacticas.

La calificacién de las competencias especificas se hara a partir de una hoja de calculo donde se
reflejara la contribucion proporcional de cada unidad didactica impartida en el curso a la
consecucién de cada competencia especifica, de manera que al final del curso tendremos la

calificacién de estas competencias.

2.5 Calificacion de las competencias clave




Cada competencia clave estd descrita por los descriptores operativos y estos estan asociados a las
competencias especificas y los criterios de evaluacion dentro de cada unidad didactica, por ello,
para calificar cada competencia clave se tomara el promedio de las calificaciones obtenidas en las

unidades didacticas donde se han trabajado los descriptores operativos de cada competencia
clave.
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